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[ PlayStation. 


Delfgénerodefacciénten 

terceralpersonalyémodalidad 
Hack and Slash (juegos que 
ocupan armas para hacer el 
— A E combate con todo lo que 
aparece en pantall Evolución. 


2 ER 


TRUCOS 


Nacimiento de la Bestia: 
Finaliza el juego una vez en 
cualquier nivel de dificultad. 


Mensaje secreto I: 
- Finaliza el juego en el modo 
à Dios. 


El destino del Titän: 
Finaliza el juego en el modo 
Espartano. 


Un secreto revelado: 
Finaliza el juego en el modo 
Espartano. 


Vestuario alternativo 
para Kratos: 
Finaliza el juego en el modo 
Espartano. 
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RELIQUIAS 

* Ojos de Gorgonas: si juntas los seis 

jos, “rates aumenta su vitalidad. 
énix:rSi reúnes seis 

T mágico de Kratos 


en él templo de Pandora. El tridente 
le permitirá sumergirse por tiempo 
¡limitado en el agua. 
e Llaves de la musa: Las encuentras en 
el templo de Pandora. Son dos llaves 
. que abren la puerta de las musas para 
* aumentar la vitalidad y el poder 
mágico, y darle un increíble número 


de orbe s rojas) a Kratos. f 
eS (almas rojas) a Kra a 


> 


=y 
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Mensaje secreto 2: 
Destruye las estatuas de Ares y 
el Minotauro que encontrarás 
en la habitación del trono en 
el Olimpo (usa la Lanza de las 

Furias HE] + (©) ) 

El mensaje secreto es un 
numero de teléfono. Llama 
al nümero para obtener un 

mensaje pregrabado. 


espada acm eta 
entreftitan )y/ dioses: 
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PlayStation.e 


ere 
lá 
Armadura del Dios de la Guerra. Puedes obtener, 


i \ esta vestimenta alylograr,el rango de “Dios” 
© apostandolenlellReto’de Titanes...» 
i ig, Se 2postanda i 4 


“is”. AE; 


FRUCOS 
GOD OF WAR H 


Modalidad de juego 
en Alta Definición: 

Justo tras la presentaciôn de 
PlayStation®, apenas encendido 
el juego, tienes que presionar la 

secuencia 

EEE) 

lo que hará que la imagen se torne 
púrpura como signo de que el 
código fue ejecutado correctamente 
(esta aplicación no sirve para la 
versión del juego en la consola PS3). 


Nivel de juego Titán 
y Torneo de Titanes: 
Debes finalizar la aventura de 
God of War 2 por primera vez para 
lograr habilitar esta modalidad, asi 
como el nivel de dificultad Titán. 


Arena de los Destinos: 
Tienes que obtener el nivel Titán en 
el torneo de titanes de tal forma de 

habilitar este extra. 


eee TRUCOS GOD OF WARE 


Si quieres conseguir distintas 
| vestimentas debes hacer lo 
siguiente: 


- Atenea: En nivel Titan, debes 
terminar la aventura de Kratos. 

- Armadura Dios: Debes alcanzar el 
nivel Dios en el torneo. 

Hydra: Termina God of War 2 
para habilitarlo. 

- Hércules: En la modalidad Titan i 
Armadura, tienes que terminar | 
el juego. 
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“Kratos: atin puedes usar 
una espada, los espartanos 
no se rinden ...” , 


i 


Recuerda, si quieres subir de 
nivel acumula orbes rojos. 
Te recomendamos 
desarrollar esta habilidad 
antes que otras, por 
ejemplo: 

Sube al segundo nivel 

tu martillo barbaro, asi 
distraeras a tus enemigos 
invocando los fantasmas, 
hasta puedes conseguir que 
queden aturdidos. 
Además, te servirá para el 
puzzle del sacrificio de las 
sirenas mediante fuego. 


~ Puedes apreciar la diferencia de tamaño de 
1.83 metros de alto de Kratos versus los casi x 
3 metros de alto y 5 de largo de los grifos. 
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Balcony 


Tras la pelea con Ikaro, 
Kratos le arrebata las alas 
y logra llegar a hablar 

| con el Titán Atlas, quien 
le regala el poder del 


à | Temblor de Atlas. Muerte Celestial 


Para los griegos las quimeras son 
espantosos monstruos, hija de Tifón y 
Equidna que vagan por regiones de Asia «222 
Menor, sembrando el terror entre la * 
Hades 


gente y comiendo su ganado. Zeus 


AL FINAL... SOLO HABRA CAOS... 


ES el tercer título de la saga de God of War, considerado uno 
de los mejores juegos del año y de la historia de los videojuegos. 
Lanzado el 16 de marzo del 2010, cronológicamente es el sexto 
título de la saga. 

El juego comienza con Zeus al final de God of War Il para PS2, 
mientras un ave sube desde los dominios de Hades, las ciudades 


tercera entrega de God of War para ae, 
PlayStation® 3. Aträs puedes ver la Necröpolis. 


M ientras Kratos pelea contra 
unas criaturas que aparecen a un 
costado de la pantalla para que 
luego un titan ataque a Zeus, 
Poseidön, Dios del Mar, libera al 
Leviatän atacando a ese titan y 
sosteniendo a todos los titanes. 
Luego tu, Kratos, te enfrentas 

a Zeus y caes en el Monte 
Olimpo, cerca de la tumba 

de Ares. Es el comienzo de la 
aventura más increible de 

God of War III. 


Busca a la Princesa para que 


puedas enfrentarte a Pandora. 
La sexta reliquia, la caracola de 
Poseidón, te da Magia infinita. 


Ese pálido color en la cara 
de Kratos, es el constante 
recuerdo de las cenizas 
de su familia ultimada por 
sus propias manos. Una 
maldición de los dioses. 


Luego de clavarse las espadas, 
Kratos libera la caja de Pandora 
para acabar con ZEUS... 

“Mi venganza termina aqui” 


pables 
Tturbadonasipesadil| ass 


liBeran del in mundo)yg 
vagan-porjla superficies 


à SR a 


eljmundos 
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Kratos, en un feroz ataque volador. 


Los Cestus son un par de 
enormes guantes que le permiten a Kratos 
tener un eficiente contraataque en batalla. 
4 logra combinaciones a distancia con estas 
impresionantes nuevas armas. 


4 ROMPIENDO, f 
z RE AGUAS: 


ata a Hermes y 
consigue sus botas 
ABRETE, SESAMO: 

Abre las puertas de Tisfone — 


OBJETOS QUE PUEDES 
ENCONTRARIEN EL JUEGO 


ARCO DE APOLO: 
Arma auxiliar muy util para atacar a 
distancia, aunque es muy poco dañina. 
Puedes aumentar su eficacia si mantienes fi 
pulsado el botón 


CABEZA DE HELIOS: 
Si bien no es un arma que cause daño a 
tus adversarios, te servirá para cegarlos y | 
alumbrar caminos oscuros. También es 
fundamental para conseguir los cofres 
dorados ocultos. 


101 
BOFAS DE HERMES: 

Además de ser necesarias para avanzar por | |: 
las paredes y avanzar en tu aventura, las $. r 
botas de Hermes también te sirven para 

realizar veloces embestidas 
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y para esquivar ataques Le 
en el aire: 
SIII@KIDERECHO®, 


DIOSES 


à 
ZEUS! i a A 
IDIOSIDEPOEL to) | DIOS DE LA GUERRA 
Antagônico de Principal objetivo de 
Ea 2 Wer, D Kratos en God of War. 
B Hijo de Zeus y Hera. Ares 
era un Dios cruel que se 


“Vamo i ; | deleitaba con la sangre 
3 y i p á i f RD y el sufrimiento. Ares 
juntos. | A, j l manipulará a quien pueda 


encargaré a = x $ AN para lograr lo que quiere. 


“Ares, destruye a mis 
enemigos y mi vida es 
tuya”. 
Kratos 


| A JEZ 
| Hija de Zeus y hermana 
de Ares, Diosa que ayuda 
| a Kratos en su lucha 
contra Ares en 
God of War. Ella se 
| presenta como su guía en 
forma de una estatua y 
. le promete que los dioses 
tu casa. À}, à 1 x À M van a olvidar su pasado si 
jez, no te irás”. * <a s] M mata asu hermano, Ares. 
Hades je 2 ` 


“...Mata a Ares y los 
dioses olvidarán tu 
pasado...” 

Atenea 


AFRODITA ¿5 : | com CU OSE 


DIOSA AMOR ” E DIOS DEL MAR 
ian ne, : S i 3 as El segundo Dios después 
Afrodita es la Diosa del | > i A de Zeus. Poseidón puede 
` Amor. Durante el asedio ` s | à i i] traer la furia del océano 
de Atenas, Afrodita {à =) i : i É A en contra de quien 
peraba a Kratos `i i quiera. 


de los túneles k ep á 
subte s de la ciudad. ~ E ? is à Hs es 


“Los dioses te tienen * 
verdaderamente 
bendecido, Kratos”. 
Afrodita'| 
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» 2 
Luego de la guerra contra el fe 
Olimpo, Cronos, el padre de Zeus 
y líder de los titanes fue castigado 
y obligado a cargar el Templo de 


¡DIOSA DE LA TERRA 


Diosa de la Tierra, diosa madre de toda la vida. 
En la serie de God of War, Gaia es la narradora 
para los tres juegos, pero ha aparecido solamente 
en God of War II y God of War III. 


“Soy la Titan Gaia, madre omnipresente de la 
Tierra. He visto como te has convertido en un 
poderoso guerrero y he estado presente en todos los 
acontecimientos de tu vida. Y seré yo la que te ayude 


| a derrocar a Zeus”. 


| 
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FRI Monstruo con cuerpo de'humano 
m Fá yaGabeza\ de toro, sedi 


Eran los miembros de una raza de gigantes con un 
sélo ojo en la mitad de la frente. 


i REE in ST 


142 ms 


Bites 


CONTINELA DEL OLIMPO 

Eran orgullosos guerreros a los que Ares reanimó 
y educó en el arte de la guerra. Ellos tratarán afilados dientes y lanza 
de dividir y conquistar rodeando a sus presas tienen pequeños engen 
con rápidos y devastadores ataques. pueden desarrollarse por « 
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y rápidos lo 

que los convierte 

CN en especialistas en 
f combate cuerpo a 


cuerpo. 
» 
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é “Cuando, bajes te enfrentarssfafsoldados. No abras, 
To sa A p elicofre de‘layvidas Fijatefen}lajpuerta\ del fondo: 
\ & | abrela)y; prepara eli boton 

para. repelerel! ataque) delfprimen ciclope- Luego, de) 


eso, entraráentescenafellBasiliscoque'te perseguirá 
ellprimer/capituloz. 


ES > 


EL ORACULO DIJO: 


»... EL GUERRERO MARCADO 
! DESTRUIRÁ EL REINADO 
hel la saga dé: GodlofiW ar y el segundoÿ 4 
para la consola BSBeS a historia nos! ene los en | | DE LOS DIOSES, Y QUIEN 
CONTROLE AL GUERRERO 
.y segunda entrega: ie la saga justo después’ dev que Kratos vencieraj 
a Ares, ocupando el puesto de Dios de la Guerra. Las revelaciones À ; MARCADO, CONTROIARA 


son constantes a lo largo de esta nueva entrega. Al fin, paget sa 
ver qué pasó con! ‘el hermanojde Kratos. D. 
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ARMAS Y MAGIAS 
Espadas de Atenea: 


Las espadas que Atenea da a Kratos al final 
de God of War. 


Plaga de Thera: 
El poder de Thera puede imbuir con fuego a las 
Espadas de Atenea. 


Armas de Esparta: 
Las armas de Kratos como General Espartano. Una 
Y E lanza de punta de acero rodeado por un pedazo de 
Ez EE ¡ETT DS tela color escarlata y oro, en conjunto con un escudo 
de acero, con el símbolo de Lambda griega. 
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Ojo de Atl E 
Una antigua reliquia de Poseidón que contiene el 
poder de Atlantis. Golpea a los enemigos con un 
| furioso relámpago. 


Cuerno de Bóreas: 

il Este artefacto invoca el poder del Dios del Viento del 

Norte, Boreas. Grea una tormenta de hielo que golpea 
varias veces y puede congelar al enemigo. 


5 Este artefacto puede dere un der que no = 
4 3 deberian emplear ni dioses ni mortales. Crea un vacío 
que consume a los enemigos, golpeándolos varias 
i veces. 
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Brazalete de Calisto: 
Recuerdo de Deimos y, Calisto. Hace que se 
gane automáticamente 
en los minijuegos. 


Búho de Atenea: 
El búho es un símbolo de la sabiduria de 
Atenea. Ayuda a buscar tesoros (exceptuando 
los cofres de vida y/o magia). 


Afrodita: 
Una bebida de los Dioses. Otorga un ataque 
brutal: Poder de Esparta (E + X). 


Anillo del Rey: 
Anillo del Rey Midas, señor del Pesinunte. 
Aumenta 10 veces la cantidad de orbes. 


Lazos de Ar 
Las cadenas con las que tenian prisionero a 
Deimos. Otorga magia infinita. 


Pala de Enterrador: 

Desbloquea el traje del Enterrador para la arena 
de combate. El traje se presenta como el propio 
enterrador, que luego de un golpe en el piso, 
toma su forma de origen, Zeus. 


Tridente de Poseidon: 
Permite respirar bajo el agua. Da algunas 
funciones como subir, bucear y cargar dentro 
del agua. 


Engranaje del Automata: 
EI engranaje es el arma del Autómata, también 
sirve como llave. 


Llave de Creta: 
La llave abre las puertas de Creta. 


Calavera de Keres: 
Reliquia antigua de los Dominios de la Muerte. 
Alberga un poder oscuro, y sirve como llave 
para entrar en los Dominios de la Muerte. 
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En su afán por acabar 
con sus horribles sueños, 
Kratos deberá hacer< 
frente a su pasado y. à 
asi de paso, próbar 
valentia®frente sá 
$” DiosesAl:fin podremos 
entender sobre su 
—tatuale, cicatriz y su } 
familia. 


GIOJDE ALBUM LLENO 


Para completar esta colección, puedes solicitor hasta 20 figuritas 
faltantes al valor de un sobre completo cada una, más $12.- por 
gastos de envio. 


3 PEDIDOS POR CORREO 
A: Agustin Alvarez 1674, Florida, Vicente Lopez, Provincia de Buenos 
Aires, (B1602EBD) con la referencia “SERVICIO DE ALBUM LLENO” en 
el exterior del sobre. 
¡No olvides incluir la copia del comprobante de depósito en el sobre 
con tu pedido! 

PEDIDOS POR E-MAIL 

A: garantiadellenado@stickerdesign.com.ar 
¡No olvides adjuntar en el e-mail el comprobante de pago! 


Modalidad de Pago: Con un depósito o una transferencia bancaria: 
Cuenta Corriente: Banco Credicoop N° 18036/8 Sucursal N° 011 
Razón Social: STICKER DESIGN S.A. 

CBU: 1910011755001101803682 

CUIT: 30-70299933-9 


EN TU CARTA O E-MAIL DEBES INCLUIR: 

1- El nombre del álbum 

2- Los números de los figuritas faltantes 

3-Tus datos completos (nombre y apellido, dirección, localidad, 
provincia, código postal, teléfono y dirección de e-mail). 

4- El comprobante de pago. 


También puedes adquirirlas en nuestras oficinas los Sábados de 9 a 
12.30 hs. llamando el mismo dia antes de concurrir al 4797-2200. 


NO ENVIAR DINERO, CHEQUES NI GIROS POSTALES EN LOS SOBRES. 


Ei Seguinos en facebook® Sticker Design 


Sticker Design S.A. Agustín Alvarez 1674 - Florida, Partido de Vicente López, 
Buenos Aires, Republica Argentina. Tel/Fax: (54-11) 4797-2200 
e-mail: sticker@stickerdesign.com.or 


